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Introducao

Quando comecei a estudar sobre Metaverso, em 2018, havia poucas
informacdes referentes ao tema. Entdo, me dediquei ao estudo de
questdes que rodeiam o assunto: tecnologia 3D, ambientes virtuais
em 360°, experiéncias imersivas e interativas, realidade estendida
(virtual e aumentada), hibridismos entre realidades fisica e virtual,
gamificagdo e dai por diante.

Durante esses ultimos anos, nos especializamos na criacdo de
Metaverso, porém, o assunto viralizou quando o Facebook rebati-
zou-se como Meta. Entretanto, acreditamos que aplica¢des do uso
do Metaverso conectado a geragao de negdcios € o que mudara o
cenario de adocgdo desta tecnologia.

Ao longo dos ultimos anos viemos entregando Metaverso para
grandes empresas de diferentes setores, como Agro, Farmacéutico e
Quimico, ou seja, varios clientes nossos ja tém Metaversos proprios e
ja vemos um numero expressivo de executivos cada vez mais interes-
sados e investindo no assunto. Conosco vocé vera resultados con-
cretos, negécios de verdade!!

Desejo a vocés uma excelente leitura do nosso primeiro e-Book sobre
os Mitos e Verdades relacionados com o tema Metaverso.

Vamos juntos!
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DESAFIO: LEVAR PARA O DIGITAL A TRADICIONAL
FEIRA FiSICA, IMPORTANTE HUB DE NEGOCIOS

Em 2019 a Coopercitrus fez sua tradicional feira no

mundo fisico e gerou receitas significativas.

Com a chegada da pandemia, procuraram a PIXIT e
lancaram o desafio: como envolver milhares de visi-
tantes, com ferramental tecnolégico (micros e celu-

lares) medianos e, pelo menos, garantir parte da

receita de 2019?

Desafio lancado, desafio aceito! Os numeros falam
por si... Quer saber o porqué desse aumento que os
préprios clientes ndo esperavam? Vem conversar
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DESAFIO: CAPACITAR OS HCPS DE MANEIRA
LUDICA, DESAFIANDO-OS A IDENTIFICAR PACIENTES
ACOMETIDOS PELA ARTRITE PSORIASICA

QOutra aplicagdo muito interessante do metaverso
estd atrelada a Educacdo, neste caso, médica. O
desafio era ter algo mais interativo e interessante

para ensinar médicos sobre caracteristicas de algu-

mas enfermidades.

Vocé ja imaginou o potencial de adesao e retengdo

de conhecimento que uma solucdo dessas traz? | | HISTORICO
Queria ter isso o meu tempo de escola :-) | . | \&/DOPACIENTE |

| EXAMINAR . |
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diagnodstico
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AINDA E MUITO CEDO,
POUCOS USAM O METAVERSO

Por exemplo, ha mais de 20 empresas
nacionais e multinacionais que

I e escolheram a Pixit para incluirem
\AGNOSTICADOS \'5 l 5

PACIENTE e “9‘300‘;" ’ seus negécios no Metaverso. Estes

Vm\' cases ja geraram, literalmente, bilhGes
de reais em resultados e centenas de
milhares de visitantes, no Brasil e no
mundo. Uma curiosidade interessante
é que nesses milhares de acessos, o
tempo médio de um visitante no ambi-
ente do Metaverso foi em média 10x

maior que a média nos ambientes

tradicionais.

Sé no Brasil, ja temos mais de 140 empresas usufruindo dos beneficios do Metaverso, como Banco do Brasil,

Americanas, Renner, Lacta e Itad, dentre outros.

Algumas agéncias de inteligéncia, como a Bloomberg e Grayscale, estimam que esse mercado deve chegar
entre USS 800 bilhdes a USS 1 trilhao em 2024.

Do lado B2C, o Brasil é o quinto maior mercado de jogos do mundo, gerando cerca de US$ 2,3 bilhes em

2021. E 10% desse universo ja entrou no Metaverso, segundo pesquisas no evento da Febraban de 2022.

E, caso ndo saiba, a linguagem usada pela Roblox, teve sua origem no Brasil. Foi desenvolvida com base em
uma linguagem de programacao chamada Lua, que nasceu na PUC do Rio de Janeiro, em 1993, para ser

usada em um projeto da Petrobras. Mas fez tanto sucesso que ganhou o mundo todo.




0 | /Z /i Z/J W 0 METAVERSO E APENAS UM SITE 3D!

A VERDADE: ANTES DE RESPONDER ESSA PERGUNTA, VOCES LEMBRAM DO POKEMON GO? |
SEGUE UM LEMBRETE PARA AGUGAR SUA MEMORIA!

PERCEBEMOS DUAS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS: .

1 - O nivel de imersao do usuario durante sua experiéncia no jogo

2 - Aintegragao entre o mundo real e virtual

Entretanto, isso ndo faz com que este jogo seja considerado um Metaverso, mas essas

caracteristicas, aliadas ao conceito WEB3, dao alicerce para o Metaverso, potenciali-

zando o uso de blockchain, criptomoedas, NFTs, dentre outros. Por isso a (devida) con-

fusdo que as pessoas tém entre Metaverso e Web3, afinal um alimenta o outro.

CONnS ISTE
“ TENCY,
o EN C.r,q'q

Nao podemos deixar de mencionar sobre a oportunidade latente de tirar
proveito da internet dos sentidos (visdo, audigdo, paladar, olfato e tato), o
uso da computacdo guantica para uma exploracdo ainda mais inteligente
de dados em tempo real, numa escalada exponencial das combinagdes

de todas tecnologias citadas acima.

DADOS OS TEMAS ACIMA, ENTENDEMOS QUE FICOU CLARO QUE O
METAVERSO E MUITO MAIOR QUE UM SITE 3D.




A VERDADE: 0 CONCEITO DE METAVERSO TEM VARIOS ANOS E AS APLICAGOES,
PRINCIPALMENTE EM RELAGAO A JOGOS, JA SAD CONHECIDAS DE MUITOS.

O "barulho" criado recentemente por Mark Zuckerberg, fundador do Facebook, hoje Meta, fez com que o
assunto fosse catalisado, mas as estratégias de big techs, como Tencent, mostram que a visao completa do

ecossistema vem sendo trabalhada ja ha algum tempo.

Nossa opinido é que o que foi langado pelo Face/Meta esta (bem) longe de mostrar o potencial e reais

beneficios, principalmente para as empresas, do que o Metaverso é capaz de proporcionar.

METAVERSO DA TENCENT

1

Popularizagao de
mundos virtuais e
software espacial

4

Democratizagao do
e-commerce

2

Redes sociais
premium

Tecnologia
descentralizada,
distribuida e com
produtividade
remota




A VERDADE: A VIDA IMITA A ARTE !

FICCAO ARTISTICA
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RPG MUD1, Tron, sobre Neuromancer, Nasce o termo Filme Matrix, onde a
Real-time uma realidade popularizou o termo  Metaverso,com o0 humanidade vive em
virtual game. digital. “espaco cyber”. livro Snow Crash. uma realidade

totalmente virtual.

PLATAFORMAS DE IMERSAO NA VIDA REAL

2021 2018 2006 2003

Facebook muda Ready Player One, Roblox € uma plataforma Second Life, 12 tentativa de
de nome, almejando filme num mundo de jogos que ultrapassa Metaverso. Em 2007 tinha
ser um ecossistema virtual chamado 55 milhdes de usuarios 1 milhdo de usuarios ativos.
de metaverso. Oasis, baseado em ativos/dia (Fev/22).

um livro de 2011.
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(a ser definido)
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0S DADOS GERADOS PELO MEU
NEGOCIO ME PERTENCEM

A VERDADE: HUM... ISSO VAI DEPENDER DE QUAL PLATAFORMA ESTAMOS FALANDO
E SE SAO CENTRALIZADOS OU DESCENTRALIZADOS

Alguns Metaversos que ganharam notoriedade na midia como Decentraland e Roblox, entre outros, com-
pdem o time dos "descentralizados’, e, de maneira pratica vocé (empresa ou pessoa fisica) entrard em uma
plataforma de terceiro. Assim, qualquer dado gerado na sua interacdo sera de sua propriedade e da comuni-

dade que modera este ambiente.

Ja em um Metaverso centralizado, como a Meta (Facebook), temos um cenario onde, a partir do momento

que vocé escolher aceitar os termos e condi¢cdes deste ambiente e passar a transacionar nele, estes dados

nao serao de sua propriedade, mas sim da Meta.

Atualmente, ndo hd no mercado um ambiente puramente descentralizado para B2B, mas a Pixit trabalha
com esse conceito, ou seja, cada Metaverso é de propriedade da empresa contratante. Isso possibilita fazer

negécios mesmo em ambientes altamente regulamentados onde isso € mandatdério (por exemplo, area da

saude).
CENTRALIZADOS DESCENTRALIZADOS
Empresas tradicionais da web 2.0 estado ) Metaversos descentralizados sdo
construindo Metaversos onde os usuarios construidos por desenvolvedores inspirados

podem interagir na web 3.0

Conteldo pertence totalmente aos criadores ¢ > Propriedade dentro do metaverso pertence aos

usuarios
A economia dentro do metaverso nao utiliza ¢ ' Os tokens dentro do metaverso sdo vendidos
criptomoedas usando criptomoedas e NFT
0OMeta RGBLEX  FORTNITE oo canbeow Y
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[ / /] ADOCAO DEPENDE DE

— TECNOLOGIAS MUITO CARAS

A VERDADE: JA CONVERSAMOS E ENTENDEMOS QUE GCULOS, COMPUTADORES COM
ALTO PODER DE PROCESSAMENTO E CELULARES DE ULTIMA GERAGAO NAO SAO
PRE-REQUISITOS PARA VOCE CONSTRUIR UM METAVERSO QUE GERE RESULTADOS.

Ao contrario, o que pensamos aqui na Pixit € comecar pequeno, testar seu publico-alvo, experimentar diver-
sas funcionalidades da nossa plataforma e evoluir com a maturidade e conhecimento que vai sendo adquiri-

do pelas equipes envolvidas, criando cada vez mais insights interessantes para gerar negécios e resultados
concretos.

As aplicagbes sdo diversas: eventos, e-commerce, educacdo, onboarding de funcionarios, gamificacéo,
repositério muito mais interessante e interativo de conhecimento, seja para publico interno ou externo, salas
de comando com visdo total do seu processo e/ou qualquer outra informagéo que queira acompanhar (ven-

das, receitas... ), enfim, essas sd@o algumas das aplicagGes que nossos clientes estao ja tirando proveito sem

precisar investir em nada adicional que ndo seja o projeto em si.




M VETAVERSO NAO E PARA MIM

A VERDADE: SE VOCE AINDA ACHA 1SS0, VEM FALAR COM A GENTE!

metaverso.pixit.com.pi

blog.pixit.com.br

O| pixit_tecnologia

4 pixit.tecnologia

N pixit-tecnologia

Estamos com uma promogao
com AlumniTech, com 10% de ,
desconto no curso de Metaverso. .

APROVEITE PARA ENTENDER
MAIS SOBRE 0 ASSUNTO!

@ x ® t METAVERSE
p I i CREATORS



https://metaverso.pixit.com.br/
https://blog.pixit.com.br/
https://www.instagram.com/pixit_tecnologia/
https://www.facebook.com/pixit.tecnologia
https://www.linkedin.com/company/pixit-tecnologia/
https://alumnitech.com.br/curso-metaverso/
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